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CoSpaces在親子關係和科學科學習的應用
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學校背景
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順德聯誼總會胡兆熾中學
九龍城資助男女校
辦學宗旨︰本校著重學生全人發展，德、智、體、群、
美五育並重，以「文、行、忠、信」為校訓，提供優良
校風及實用課程，為學生之未來建立穩固基礎。



STEAM 教育發展方向及
目標
• 設計及推行合適的學習活動，為學生帶
來STEAM的實際經驗，了解學科實踐步
驟及相關學科實踐的知識、技能和態度。

• 學習活動與學校發展計劃元素扣連，讓
學生透過學習活動發展良好學習習慣。

• 配合學校的關注事項，制定適切的學習
活動。

• 提升不同能力和性向學生的學習興趣，
為他們提供成功經驗。



透過STEAM教育自主及循序漸進學習以工程設
計流程解難
年級 一 二

主題 CoSpaces Edu親子
互動劇場

CoSpaces Edu 科學遊
戲製作

教學
時段

上學期(Nov - Dec) 下學期(Mar - May)
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中一級STEAM跨科學習評估 (上學期) : 

CoSpaces 親子互動劇場
• 學習重點

每一位同學負責Cospaces 親子互動劇場。

目標是於二月的家長日向全校家長、老師及學生展示

促進親子之間的交流

• 期望的學習目標

價值觀和態度: 尊重他人 責任感 關愛 同理心

相關範疇: 品德及倫理教育 生命教育 媒體及資訊素養教育
  誠信教育 健康生活教育

責任感

尊重他

人

關愛 同理心
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工程設計循環︰概念

•識別明白家庭成員的角

色和責任

•利用設計思維的方式，

以得知學生/子女的想

法

CoSpaces 親子互動劇場



工程設計循環︰設計

•搜集有關親子關係的資

料，了解相處之道

•設計親子相處的劇本

CoSpaces 親子互動劇場
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工程設計循環︰製作

•利用CoSpaces製作互

動體驗

CoSpaces 親子互動劇場



工程設計循環︰測試

•向同學展示你的互動情

節

•記錄他們的意見

•綜合意見

CoSpaces 親子互動劇場

https://edu.cospaces.io/FNK-AAR 

https://edu.cospaces.io/XVU-VUW 

https://edu.cospaces.io/FNK-AAR
https://edu.cospaces.io/XVU-VUW


工程設計循環︰評估

•向家長展示你的作品

•請家長表達意見

•總結意見，修改作品

CoSpaces 親子互動劇場



互動劇場成品評分準則



成果展示 (中一家長日)



中二級 STEAM跨科學習評估 (下學期)

CoSpaces Edu 科學遊戲製作
• 學習重點

選取中一級及中二的科學議題，以製作一個科學遊戲

展示不同的科學學習結果。

學生進行包括場景設計、對象創建、編程編寫等創作，應用到CoSpaces的設計和製作中

互動劇場目標是於六月的向全校老師及學生展示，以促進學習的交流。

• 期望的學習目標

價值觀和態度:  尊重他人 責任感 關愛 同理心

相關範疇:  生命教育 媒體及資訊素養教育 資訊處理及演示

  資訊處理及資訊處理工具 視覺元素和組織原理的運用



CoSpaces Edu 科學遊戲製作目標

•重溫中一及中二科學學習的內容

•調查以得知中一及中二的科學學習難點

•設計﹑製作及測試CoSpaces 科學遊戲/互動劇場

•評估CoSpaces 科學遊戲/互動劇場對提升學生對科學

學習的成效



工程設計循環
工程設計循環 學習內容及目標

概念 重溫中一及中二科學學習的內容
調查以得知中一及中二的科學學習難點

設計
搜集有關學校學生科學學習的看法
設計科學學習的遊戲
利用CoSpaces製作科學遊戲/互動劇場

製作 利用CoSpaces製作互動體驗

測試
向同學展示你的科學遊戲/互動劇場
記錄他們的意見
綜合意見

評估
向同學展示你的作品
請同學表達意見
總結意見，修改作品
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工程設計循環
工程設計循環 學習內容及目標

概念 重溫中一及中二科學學習的內容
調查以得知中一及中二的科學學習難點

設計
搜集有關學校學生科學學習的看法
設計科學學習的遊戲
利用CoSpaces製作科學遊戲/互動劇場

製作 利用CoSpaces製作互動體驗

測試
向同學展示你的科學遊戲/互動劇場
記錄他們的意見
綜合意見

評估
向同學展示你的作品
請同學表達意見
總結意見，修改作品

Idea

概念

Design

設計

Produce

製作

Test

測試

Evaluate

評估

重點分析



第二次觀課內容

•整理及演示中一及中二的科學學習
難點

•掌握資訊處理和演示的基礎技能

•運用工程設計循環所學整理概念，
了解學習難點

•學生分組討論如何利用工程設計循
環分析互動劇場的應用
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掌握資訊處理和演示的基礎技能

個人認為在學習角度，初中科學最具挑戰的地方是什麼 ? 

利用Google form 完成資料上載

資料下載(試算表)



掌握資訊處理和演示的基礎技能 – 

Word cloud 製作

個人認為在學習角度，初中科學最具挑戰的地方是什麼 ? 



學生分組討論如何利用工程設計循環分析互動
劇場的應用



工程設計循環
工程設計循環 學習內容及目標

概念 重溫中一及中二科學學習的內容
調查以得知中一及中二的科學學習難點

設計
搜集有關學校學生科學學習的看法
設計科學學習的遊戲
利用CoSpaces製作科學遊戲/互動劇場

製作 利用CoSpaces製作互動體驗

測試
向同學展示你的科學遊戲/互動劇場
記錄他們的意見
綜合意見

評估
向同學展示你的作品
請同學表達意見
總結意見，修改作品
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互動劇場成品評
分準則
評估範圍包括︰
1. 學習記錄冊
2. CoSpaces 科學
遊戲/互動劇場
• https://edu.cospaces.io/GUQ-TRU

• https://edu.cospaces.io/NGD-NTN 

• https://edu.cospaces.io/ZVC-XXE 

• https://edu.cospaces.io/LKY-ZJN  

https://edu.cospaces.io/GUQ-TRU
https://edu.cospaces.io/NGD-NTN
https://edu.cospaces.io/ZVC-XXE
https://edu.cospaces.io/LKY-ZJN


透過STEAM教育自主及循序漸進學習以工程設
計流程解難 – 反思及展望

•學生成長需要

•教師在STEAM自主及循序漸進學習的角色

•未來展望
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