
中一及中二在
CYTSS的校本
STEAM課程推行

透過STEAM教育自主及循序漸
進學習以工程設計流程解難



簡介

● 由2223年度開始運作
● 以專題學習形式進行
● 目標：提升基礎科技素養
● 銜接高中STEAM體驗課
● 逐步融合設計與科技科元素



0.老師提供木製外殼
1.建立草圖
2.人工智能具象化
3.加入視覺藝術

外殼設計實物編程

Arduino開發板
、麵包板、蜂鳴
器、觸摸感應器
、伺服馬達、超
聲波距離感應器

1 2324 中一級



實物編程

熟悉Arduino 
IDE編程平台

學習不同電子元
件的獨立編程

整合編程



外殼設計

1.老師提供木製外殼

2.建立草圖：結合綜合科學，單元3-3.3生
物與生境

3.抽象化：生成式藝術(概念具象化)

4.完善設計圖：結合視覺藝術，整合元素
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教學工具1

工程進度表

讓同學自行監察學習進度。

學習影片

讓同學自行適應學習進度。



在液晶顯示器上
顯示所讀得的數
據

LCD顯示模塊灰塵感應器

1.結合綜合科學：
單元7 生物與空氣
-7.6空氣質素
-測量校園四周的
空氣污染物密度

2324 中二級（上學期）2



實物編程

灰塵感應器
（輸入）

Arduino
(處理)

LCD顯示模組
（輸出）



新學習策略：全英語教學影片

2324 中二級（上學期）

https://www.youtube.com/watch?v=c4-OhERfjQY&t=71s

（英語能力不足的學生可啟用YouTube自動翻譯字幕）
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https://www.youtube.com/watch?v=c4-OhERfjQY&t=71s


麥克納姆輪小車底盤

將超級電子寵物改裝成”
天竺鼠車車“類似的方式
，讓學生開始接觸車輪。

2324 中二級（下學期）2



麥克納姆輪特色

既可取代傳統車輪
移動方式，也可以
時間“橫向移動”的
效果

2324 中二級（下學期）2
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校內巡線研究：直線VS曲線2
方式一方式一

方式二



校內巡線研究：直線VS曲線2
傳統運動軌跡

混合運動軌跡
（新提案）


