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中華基督教會基道中學



「智能家居」

透過STEAM教育自主及循序
漸進學習以工程設計流程解難

S2：科學 + 設計與科技



「智能家居」

➢Microbit

➢ Thingspeak -數據收集

➢Google Classroom -學習檔案 / 學習分享平台

- 重複測試、數據收集

- 工作紙

https://thingspeak.com/
https://classroom.google.com/w/NjU0MjkyNTY0MTEz/t/all


Google Classroom



活動一：以日常生活情境引入



公平測試





活動二：學生創作

- 智能燈：因應環境光暗而開關、光暗自動調節

功能

- 連接繼電器實踐家居用電安全概念

- 冷氣機省電方法 - e.g. 溫度提示、連接多個

microbit提示

- 雪櫃門設計



學生即場互評- Google Form







「智能家居」

➢減少使用能源

➢如何利用科技改善生活的質素

➢可持續發展的重要性





❏自主學習

❏促進學生發展 STEAM 素養

❏應用所學於日常生情境，嘗試解決生活上

遇到的一些困難

❏配合課程，進行跨科協作，豐富學生跨科

學習的經歷


