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今天目標

• 運用工程設計流程，思考令自
製磁力遙控車走得更遠的方法。

• 動手測試，找出磁石之間距離
和車子行駛距離的關係。

• 總結磁石之間距離和車子行駛
距離的關係。



想一想……

•大家完成了自製磁
力遙車。

•怎樣可以令車子行
駛得更遠?



個人思考……

•怎樣令自製磁力
遙控車行駛得更
遠?

https://vclock.com/set-timer-for-3-minutes/


2人討論

•怎樣令自製磁力
遙控車行駛得更
遠?

https://vclock.com/set-timer-for-2-minutes/


全班討論

•怎樣令自製磁力
遙控車行駛得更
遠?



試一試……

•我們先嘗試改變
磁石之間的距離。



做一做……

•把一張寫了1-60的
格仔紙貼桌邊放好。

對齊桌
邊放好



做一做……

•把車子磁石對齊1號格仔。



做一做……

•把車子磁石對齊1號格仔。



做一做……

•把遙控器貼桌邊放好。1

位組員要扶着車子



做一做……

•把遙控器貼桌邊放好。
一位組員要扶着車子。



做一做……

•放開車子，觀察車子有
沒有動。

•在工作紙上記錄。

✓



做一做……

•觀察車子在哪一格停下。

(磁石位置相對的數字。)



做一做……

•在工作紙上記錄。

•根據實驗結果作記錄。

✓ 13



做一做……

•記算車子行駛距離。

• B-A

• 13-1=12

✓ 13



做一做……

•把計算結果記錄在工作
紙上。

✓ 13 12



做一做……

• 如果車子在放手後不動，在
工作紙上畫X。

• 不需要記錄新位置和計算距
離。

 不用填寫 不用填寫



•重覆步驟，測試把車
子2-10號位置，遙控
器放在桌邊，觀察和
記錄車子行駛情況。



想一想……

•思考磁石之間距離和車子行
駛距離的關係。



想一想……

•磁石之間距離越短，車子行
駛的距離越 ( 短 / 長 )，

•磁石之間距離越長，車子行
駛的距離越 ( 短 / 長 )。



推論

•要車子行駛得更遠，我應該
把車子的磁石和遙控器的磁
石

靠近放好?

放得越遠越好?



今天我

• 運用工程設計流程，思考令自
製磁力遙控車走得更遠的方法。

• 動手測試，找出磁石之間距離
和車子行駛距離的關係。

• 總結磁石之間距離和車子行駛
距離的關係。



下一次
5/1

遙控距離
大測試2

還有其他方法令車
子駛得更遠嗎?


