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Cospaces Edu 基本操作
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課堂目標：
● 掌握CoSpaces Edu介面和工具列的基本

使用

● 建立一個簡單的3D場景，並在場景中加入

物件

● 學習如何對場景中的物件進行基本的移動

和調整



CoSpaces Edu

是甚麼？
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CoSpaces Edu是

1. 一個教育平台

2. 它讓我們可以創建自己的三維世界

3. 透過拖放編程積木給創作添加動作和

互動

4. 培養創造力和問題解決能力





展示成品範例

http://ict.etextbook.hk/hb1002

http://ict.etextbook.hk/hb1002














網址

cospaces.io



創建戶口 :
●  'Sign Up' 的綠色按鈕，它位於網頁的右上角。請

點擊這個按鈕
● 點擊之後，你會看到幾種不同的註冊選項。由於

我們是學校的一部分，請選擇以 'Student' 身份註
冊

● 接下來，系統會要求你輸入一個班級代碼
1A    8VTDU
1B    AXSJT 
1C    RFHGU
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1A     8VTDU   (代碼)
1B    AXSJT     (代碼)
1C    RFHGU   (代碼)



❏ 輸入了班級代碼後，系統會要求你填寫一些個
人信息，例如你的名字和創建一個密碼。請確
保你記住這個密碼，因為每次登入時都會用
到。

❏ ChanTaiMan  P/N：班別+學號+出生年份
❏ 填完信息，並且同意了使用條款之後，點擊 

'Sign Up' 完成註冊
❏ 使用剛才創建的名字和密碼，點擊 'Log In' 進

行登入



































小結：
● 點擊右上角的「播放」按鈕來預覽你的空間，

測試你的設計和互動功能
● 完成你的空間時，記得保存你的工作。

CoSpaces Edu會自動保存，但手動保存更
穩妥


