
ICT課程主題：使用Cospaces建構中醫藥博物館，帶出可持續發展概念 

 

導言： 

本課程旨在呈現如何使用Cospaces建構一個中醫藥博物館，並將可持續發展的概念融

入其中。中醫藥博物館將以互動元素介紹12種指定的中草藥，並讓學生們通過遊戲學

習有關中草藥的藥用功效、文化和種植知識。 

此外，博物館內還將設置兩道門，通過解難遊戲將帶領學生們進入不同的空間，分別

探討中草藥的溫度、濕度、土壤和可持續發展等主題。 

課程將分為兩個階段進行，第一階段是每個學生完成個人的博物館空間以測試他們的C

ospaces技巧和中藥知識，並培養解難能力；第二階段則是分組續續創作兩道門通往的

空間，各組只需交一個作品。由於中一全級有三班，每班的可持續發展空間主題將有

所不同。 

 

課程目標： 

● 創建一個有12種中草藥展示的中醫藥博物館 

● 帶出可持續發展的概念，讓學生了解有關能源、食水、環保等主題 

● 培養學生的Cospaces技巧和解難能力 

● 促進學生對中草藥的藥用功效、文化和種植知識的學習 

 

執行方式： 

第一階段： 

● 每個學生個人製作一個博物館空間，展示一種中草藥 

● 使用Cospaces工具創建互動元素，介紹該中草藥的藥用功效、文化和種植知識 

● 設置解難遊戲，讓學生們在遊戲中學習解難能力 

● 每個學生的作品將在第二階段中作為基礎 

 

第二階段： 

● 將學生分組，每組繼續創作兩道門通往的空間 

● 每組只需交一個作品 

第1道門 

有關對中草藥的溫度、濕度和土壤的解

難遊戲，以自動灑水器方式的互動展示

遊戲。通過這個遊戲，讓學生們可以更

深入地了解中草藥的生長環境和種植過

程。同時，也能夠培養學生們的解難能

力。 

 

第2道門 

設置解難遊戲，讓學生們在遊戲中學習

有關能源、食水、環保等可持續發展的

知識 

 

 

- 各組的作品將作為整個博物館的一部分 

 



分組情況： 

由於中一全級有三班，每班的可持續發展空間主題將有所不同，分組情況如下： 

● 1A班：能源主題的可持續發展空間(暫定) 

● 1B班：食水主題的可持續發展空間(暫定) 

● 1C班：環保主題的可持續發展空間(暫定) 

 

預期成果： 

● 一個包含12種中草藥展示和兩個可持續發展空間的中醫藥博物館 

● 學生們的Cospaces技巧和解難能力得到提升 

● 學生們對中草藥的藥用功效、文化和種植知識有更深入的了解 

● 學生們了解有關能源、食水、環保等可持續發展的概念 

 

總結： 

通過以上課程，我們希望能夠讓學生們在學習中草藥知識的同時，也了解到可持續發

展的重要性。藉此，我們希望能夠激發學生們對中草藥和可持續發展的興趣，並提高

他們的Cospaces 技巧和解難能力。最終，我們希望透過這個博物館的創建，能夠讓學

生們更加關注和重視可持續發展的議題。 

 

 


