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具⾃主學習元素及解難發展進程的 STEAM教育



STEAM教育的挑戰
• STEAM教育在香港已發展數年，不少學校在
硬件以⾄課堂設計上已達到⼀定⽔平

• 然⽽，在中⼩學發展 STEAM教育仍然⾯對不
少挑戰…
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⽬標⽅⾯的挑戰
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STEAM教育的⽬標？
• 全球氣氛？
• 政策驅動？
• 為香港培養 STEAM精英？

但作為教育⼯作者，我們的⽬標，是讓學⽣……
• 對 STEAM科⽬產⽣興趣？
• 鞏固 STEAM科⽬的知識？
• 提⾼ STEAM素養（適應未來世界發展）？
• 應⽤知識（不只是學習知識）？
• 了解 STEAM職業？
• 整合不同學科的知識、了解學科之間的連接？
• 了解⼯程 /科技？
• 提⾼解難能⼒？
• 培養 21世紀技能（如創造⼒、合作技能等）？
• 進入⼤學 /好的中學？



實踐中的挑戰？
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將 STEAM與正規課程緊扣?
• STEAM教育通常牽涉的科⽬：
⼩學：
• 常識、數學、電腦科
中學：
• 科學（或綜合科學）、數學、資訊及通訊科技（或電腦科）
其他牽涉的科⽬：
• 藝術、⾳樂、語⾔、倫理（價值教育）
挑戰
• 如何將 STEAM融入正規課程？
• A和 STEM聯繫?
• 數學的⾓⾊？
• 課時？
• 不同學科課程時間表？（匹配不同學科的元素）
• 教學團隊/團隊建設



整體規劃⾯臨的挑戰？
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翻譯結果

翻譯搜尋結果
整體規劃的挑戰？
翻譯結果

翻譯搜尋結果
整體規劃的挑戰？



縱向發展？
• STEAM在香港不被視為獨立學科，也沒有官⽅課程可
供遵循

• 本地學校進⾏STEAM教育的整體規劃須以校為基礎

縱向發展的潛在⽅向：

• 學習⽬標？
• 涉及的知識和技術⽔平？
• 多學科？
• ⼯程設計週期（EDP）的應⽤？

• 解決問題的⽔平？
• 21世紀技能？

• 加強⽣活和價值觀教育元素？
如何實現？
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這⼀年我們學到了什麼？
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關鍵階段 1
初⼩
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關鍵階段 1－初⼩ (P1)
• 例⼦⼀:⼤⾓嘴天主教⼩學（海帆道）
• 活動:我的理想公園建議書 DASH
• 活動年級:⼀年級
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關鍵階段 1－初⼩ (P3)
• 例⼦⼆:沙⽥循道衛理⼩學
• 活動:「升級再造﹕設計環保保冷盒」
• 活動年級:三年級
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關鍵階段 2
⾼⼩
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關鍵階段 2－⾼⼩ (P4)
• 例⼦⼀:⼤埔官立⼩學
• 活動:流⽔動⼒船
• 活動年級:四年級
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關鍵階段 2－⾼⼩ (P5)
•例⼦⼆:沙⽥循道衛理⼩學
•活動:建立⼀個降噪空間
•活動年級:五年級
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關鍵階段 2 –⾼⼩(P5)
• 例⼦三:保良局陳溢⼩學
• 活動:尋找火星⽣物
• 活動年級:五年級
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關鍵階段 2 –⾼⼩(P6)
• 例⼦四:香港青年協會李兆基⼩學
• 活動:掘⾦⼤⾏動，槓桿原理
• 活動年級:六年級
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關鍵階段 3
初中
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關鍵階段 3 –初中(S1)
• 例⼦⼀:東華三院鄺錫坤伉儷中學
• 活動:以設計思維鞏固學⽣對3D printing的應⽤（製
作⿂糧機）

• 活動年級:中⼀
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關鍵階段 3 –初中(S2)
• 例⼦⼆:迦密愛禮信中學
• 活動:海⾯垃圾清理遙控船STEAM專題研習
• 活動年級:中⼆
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關鍵階段 3 –初中(S2)
• 例⼦三:德信中學
• 活動:測量⽔火箭⾼度之探究
• 活動年級:中⼆
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特殊學校
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特殊學校
•香港耀能協會羅怡基紀念學校
•活動:輪椅倒⾞感應器
•年級:⾼⼩(六年級)
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(1) STEAM學習活動種類上的進程?
不同學階的STEAM學習活動種類及程度?
• Scientific inquiry based (Sci)
• Maker approach (Maker)
• Project-based learning (PBL)

KS Examples Type and level
1 我的理想公園建議書 DASH Maker (Simple)
2 流⽔動⼒船、建立⼀個降噪空間

尋找火星⽣物、掘⾦⼤⾏動
PBL + Sci (Simple) +
Maker (Intermediate)

3 製作⿂糧機、海⾯垃圾清理遙控
船、測量⽔火箭⾼度之探究

Sci (Intermediate) +
Maker (Advanced)

4 … Sci (Advanced) +
Maker (Advanced)

Special
schools

輪椅倒⾞感應器 Sci (Simple) +
Maker (Simple)
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(2)學習⽬標上的進程?

KS1:我的理想公園建議書 DASH 26



(2)學習⽬標上的進程?

KS2:建立⼀個降噪空間 27



(2)學習⽬標上的進程?

KS3:海⾯垃圾清理遙控船 28



(3)解難開放性的進程?
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KS1:我的理想公
園建議書 DASH
KS2:建立⼀個
降噪空間

KS3:⿂糧機



(4)應⽤⼯程設計流程的進程?

深化⼯程設計
流程的應⽤

Reference:
Dr LEE Yeung Chung

KS1:我的理想公
園建議書 DASH

KS2:流⽔動⼒船

KS3:海⾯垃圾
清理遙控船
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總結

•感謝每所學校老師，設計出很有趣的 STEAM教
學活動

•就不同學習階段的 STEAM學習活動，我們可看
到 STEAM教育可從多⽅⾯縱向發展，如

1. 利⽤專題研習深化科探及創客活動的層次
2. 深化學習⽬標
3. 增加解難活動的開放性
4. 深化設計循環的應⽤等
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